
OYUNUN SİHİRLİ
DÜNYASI PROJESİ

Çocukların pandem� sürec�n�n
de etk�s�yle artan ekran
 bağımlılığını geçm�şten 

günümüze gelen oyunlar ve
oyuncaklar �le en aza

�nd�rgemek, bu sürece a�leler�
de �ş�n �ç�ne katarak

ekrandan uzaklaştırmak,
kal�tel� vak�t geç�rerek a�le �ç�

�let�ş�m� arttırmak ve
çocukların oyun kurma

becer�s�n� 
gel�şt�rmek amacıyla
projem�z� oluşturduk.

Proje de esk� oyun ve oyuncakların
tanıtımı yapılarak, a�lelerle

beraber planlanan etk�nl�kler
uygulanacaktır. Öğrenc�ler bu
süreçte �lk olarak esk� oyun ve

oyuncakları a�leler� �le
araştıracaklar, sonrasında esk�

oyun ve oyuncaklar �le �lg�l�
planlanan etk�nl�kler�n sınıf �ç�nde

uygulaması yapılacaktır. Sürec�n
sonunda her a�leden b�r oyun ve
oyuncak üretmeler�, ürett�kler�

oyun ve oyuncağı; tanıtıcı b�r af�ş,
sunum, vb şek�lde tanıtmaları

beklenmekted�r.
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PROJE OKULLARIMIZ
BURSA OSMANGAZİ NERMİN
ŞANKAYA ANAOKULU
TEKİRDAĞ ÇERKEZKÖY TEPE
ANAOKULU
SAKARYA ERENLER ZİNNET DİLMEN
ANAOKULU
KIRKLARELİ ATATÜRK ANAOKULU
ANTALYA MURATPAŞA SELİM KAZAK
ANAOKULU
BALIKESİR BANDIRMA 100. YIL
İLKOKULU 
ŞANLIURFA TÜTEN İLKOKULU
YOZGAT AYDINCIK BAYDİĞİN
İLKOKULU
BALIKESİR GÖNEN HASANBEY
İLKOKULU
European Higher School of
Economics and Management,
Romania
Gradinita cu Program Prelungit
„Inocenta”, Gaesti, Romania
JDG"Veseli Cvetovi" , Skopje, North
Macedonia
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HEDEFLERİMİZ

Kültürümüzdek� esk� 
oyun ve oyuncakları

 tanımak
Oyunlar �le  ekran

 bağımlılığını en aza 
�nd�rgemek

Yaparak yaşayarak 
öğrenme fırsatı sunmak

B�r oyun ve oyuncak 
üreterek yaratıcılık

 duygusunu gel�şt�rmek

Sorumluluğunu yer�ne 
get�rme  becer�s�n� gel�şt�rmek

https://school-education.ec.europa.eu/en/networking/schools-organisations/gradinita-cu-program-prelungit-inocenta-gaesti
https://school-education.ec.europa.eu/en/networking/schools-organisations/jdgveseli-cvetovi

